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Confusion terminologique  

Méthode  de design pédagogique 
Å $ÕÚÌÔÉÓÌɯËÌÚɯ×ÙÖÊÌÚÚÜÚɯËɀõÓÈÉÖÙÈÛÐÖÕɯËɀÜÕɯÌÕÝÐÙÖÕÕÌÔÌÕÛɯ
ËɀÈ××ÙÌÕÛÐÚÚÈÎÌɯ(parfois appelé aussi Ingénierie pédagogique ou ingénierie 
de formation ) 

Å Processus spécifique de design (parfois appelé aussi Ingénierie 
pédagogique ×ÈÙɯÊÌÜßɯØÜÐɯËõÚÐÎÕÌÕÛɯÓɀÌÕÚÌÔÉÓÌɯËÜɯ×ÙÖÊÌÚÚÜÚɯÐÕÎõÕÐÌÙÐÌɯËÌɯ
formation)  

 

Modèle  de design pédagogique: 
Å Modèle procédural faisant référence à plusieurs méthodes 

(modèle ADDIE) (mais souvent pour désigner une méthode particulière)  

Å Modèle structural du produit du processus de DP  
 

Théorie  de design pédagogique 
Å Théorie ËɀÌÕÚÌÐÎÕÌÔÌÕÛ 
Å Modèle de scénario pédagogique 

 



Critiques des méthodes de design 

pédagogique 

Fondements 

Processus  

Contenu 

Résultats 



Critiques relatives aux 
fondements  



Critique 1  

DP ancré dans le behaviorisme 
 

 

Puisque le DP est profondément ancré dans la psychologie behavioriste, le 
ÊÖÕÊÌ×ÛÌÜÙɯ×õËÈÎÖÎÐØÜÌɯÕÌɯÚÌɯ×ÙõÖÊÊÜ×ÌɯØÜÌɯËɀhabiletés et connaissances 
observables.  

Donald Tosti, dans Gordon et Zemke (2000), p. 51, traduction libre  

 

 

Certains ÈÜÛÌÜÙÚɯÝÖÕÛɯÑÜÚØÜɀãɯÊÓÈÔÌÙɯØÜÌɯÓÌɯconstructivisme est 
incompatible  ÈÝÌÊɯÓÌɯËÌÚÐÎÕɯ×õËÈÎÖÎÐØÜÌȱɯ 

Spector (2004), p. 1, traduction libre 

 



Brien (1981) 

Gagné (1965, 1985) 

La psychologie cognitive: 
ÓɀÜÕɯËÌÚɯÍÖÕËÌÔÌÕÛÚɯËÜɯ#/ 

Brien (1990, 1997) 

Gagné et al (2004) 
1ère éd: Gagné et Briggs (1974) 



Van Merriënboer  et Kirschner (2007), p. 10 

Méthode de DP cognitiviste  
Méthode 4C/ID  

(Van merriënboer et Kirschner (2007) 

Blueprint Components of 4C/ID  Ten Steps to Complex Learning  

  

Learning Tasks  

1. Design Learning Tasks 

2. Sequence Task Classes 

3. Set Performance Objectives  

  

Supportive Information  

4. Design Supportive 
Information  

5. Analyze Cognitive Strategies  

6. Analyze Mental Models  

  

Procedural Information  

7. Design Procedural 
Information  

8. Analyze Cognitive Rules  

9. Analyze Prerequisite 
Knowledge  

Part-task Practice 10. Design Part-task Practice 

https://www.google.ca/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiHwOq0iNLTAhUH4oMKHV-nDNsQjRwIBw&url=http://www.goodreads.com/book/show/1277178.Ten_Steps_To_Complex_Learning&psig=AFQjCNEN6gRBP77Pij8q7Ub5xPX0D0MGPg&ust=1493843779184843


MISA  
DP cognitiviste ? 

{ȅǎǘŝƳŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ

1. Définir le

projet

3. Concevoir

lôarchitecture

5. Valider les

matériels

pédagogique

6. Préparer la

diffusion
2. Définir la

solution

préliminaire

4. Concevoir les

matériels

pédagogiques

Axe des connaissances et des compétences

Axe pédagogique

Axe médiatique

Axe de la diffusion

Paquette (2002) 

Design 
pédagogique 

Ingénierie 

des EA 

,õÛÏÖËÌɯËɀÐÕÎõÕÐÌÙÐÌɯËɀÜÕɯÚàÚÛöÔÌɯËɀÈ××ÙÌÕÛÐÚÚÈÎÌɯ
(Paquette, 2002) 

 



Méthode R2D2 ( Reflective, Recursive Design and Development)   
(Willis, 2009b) 

Créer et soutenir 
une équipe 

participative  

Résolution 
progressive du 

problème 

Développement 
fondé sur la 

pratique 
(phronesis) 

2õÓÌÊÛÐÖÕɯËɀÜÕɯ
environnement de 

développement 
(outils et processus) 

Expérimentation 
coopérative 

Conception et 
développement 

du produit  

,õÛÏÖËÌɯËɀ(/ɯÊÖÕÚÛÙÜÊÛÐÝÐÚÛÌ 

Willis (2009a) 

https://books.google.ca/books?id=L440KkRZBf4C&printsec=frontcover&hl=fr


Critique 2  

Fondements éclectiques: 
absence de références communes  

 

 Ce ËÖÔÈÐÕÌɯÈɯÓÖÕÎÛÌÔ×ÚɯõÛõɯÛÈßõɯËɀéclectisme théorique (Bednar, 
"ÜÕÕÐÕÎÏÈÔȮɯ#ÜÍÍàȮɯȫɯ/ÌÙÙàȮɯƕƝƝƙȺȮɯÛÈÕÛɯÓÌɯ×ÙÐÕÊÐ×ÌɯËɀÌÍÍÐÊÈÊÐÛõɯØÜÐɯÓÌɯ
gouvernait a amené à forger des modèles ayant de multiples références .  

Dessus (2005), p. 152 



Fondements interdisciplinaires:  
une nécessité 

Richey, Klein et Tracey (2011) 

General Systems Theory 

Communication Theory 

Learning Theory  

Early Instructional  Theory 

Media Theory 

Conditions -Based Theory 

Constructivist  Design Theory 

Performance Improvement  Theory 



Theories of Human  development  

Theories of learning  and performance 

Theories of Information and 
Communication  

Instructional  theories and instructional  
design theories 

Spector (2012) 



Critique 3  

Manque de recherches 

 Tous les modèles de design pédagogique sont fondés sur des 
paradigmes et théories non prouvés et probablement ne 
pouvant être prouvés.  Très peu de recherches ont été menées 
sur les modèles de DP et sur leurs impacts. 

 

Très peu de recherches ont été menés sur les modèles de DP et 
sur leurs impacts.   

Willis, 2009c, p. 99, traduction  libre   

 



Un domaine de recherche actif  
et de longue date  

Å/ÓÜÚɯËɀÜÕÌɯÊÐÕØÜÈÕÛÈÐÕÌɯÙÌÝÜÌÚɯÚÊÐÌÕÛÐÍÐØÜÌÚɯÚ×õÊÐÈÓÐÚõÌÚɯ
associées au domaine du Instructional design and 
Technology recensées dans Reiser et Dempsey (2017). 

o Educational Technology ɬ 1961-ȱ 

o Educational Technology Research &  Development ɬ 1953-ȱɯɯ 

o Journal of Applied Instructional Design ɬ 2011 

 

ÅNombreux colloques et ouvrages spécialisés. 

 

ÅMais vrai:  Encore relativement peu de recherches sur les 
méthodes de design pédagogique.  



Critiques relatives au 
processus 



Critique 4 

Processus linéaire et rigide 

 

 Les méthodes de DP 
traditionnelles sont linéaires et se 
présentent sous la forme de 
processus segmentés; chaque 
phase doit être complétée avant 
de passer à la suivante. 

 Allen et Sites (2012), p. 5, traduction  libre  

 

 La principale constante de ces 
ËÐÍÍõÙÌÕÛÚɯÔÖËöÓÌÚɯÌÚÛɯÓɀÐÔ×ÖÙÛÈÕÊÌɯ
donnée aux objectifs 
ËɀÌÕÚÌÐÎÕÌÔÌÕÛɯÌÛȮɯËÌɯÍÈÐÛȮɯãɯÜÕÌɯ
logique séquentielle de la 
conception.  

Dessus (2006), p. 150 

 



Critique 5  

Sur-procéduralisation ,  
processus trop complexe, trop long 

 

 La sur-procéduralisation  ËɀõÛÈ×ÌÚɯÌÛɯ×ÙÖÊÌÚÚÜÚɯcomplexes font en sorte 
ØÜɀÐÓÚɯÌÕɯdeviennent triviaux . Shettle (1983) fait remarquer que lorsque 
les tâches requérant des habiletés cognitives de haut niveau sont sur-
procéduraliséesȮɯÓÌɯ×ÙÖÊÌÚÚÜÚɯÚɀÌÕɯÛÙÖÜÝÌɯdistortionné  et mal représenté 
et les ÙõÚÜÓÛÈÛÚɯÍÐÕÐÚÚÌÕÛɯ×ÈÙɯ÷ÛÙÌɯËÌɯ×ÌÜɯËɀÜÛÐÓÐÛõ.  

McCombs (1986), p. 73, traduction  libre  

 

 Le DP prend trop de temps , coûte trop cher, et au moment où vous avez 
ÛÌÙÔÐÕõȮɯÓÌɯÉÜÛɯØÜÌɯÝÖÜÚɯÝÐÚÐÌáɯãɯÈÛÛÌÐÕËÙÌɯ×ÈÙɯÜÕÌɯÍÖÙÔÈÛÐÖÕɯÕɀÌÚÛɯ×ÓÜÚɯãɯ
ÓɀÖÙËÙÌɯËÜɯÑÖÜÙȱ 

 

Fred Nickols , dans Gordon et Zemke, (2000), p. 47, traduction  libre  

 



ADDIE original  

Source:  Clark (2011) 
 



ADDIE non linéaire  

Source: U.S. Army  (1984), dans Clark (2011) Source: Cennamo et Kalk  (2005), p. 6, traduction libre 


