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Confusion terminologique

Methode de design pedagogique
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Modele de design pédagogique:
A Modele procédural faisant refeérence a plusieurs methodes
(modele ADDIE) (mais souvent pour désigner une méthode particuliére)

A Modeéle structural du produit du processus de DP
Théorie de design pédagogique
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A Modéle de scénario pédagogique



Critigues des méthodes de design
pedagogique

Fondements
Processus
Contenu
Résultats



Critiques relatives aux
fondements



Critique 1
DP ancré dans le' behaviorisme

Puisque le DP est profondément ancré dans la psychologie behavioriste, le
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observables.

Donald Tosti, dans Gordon et Zemke (2000), p. 51, traduction libre
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Spector(2004), p. 1, traduction libre



La psychologie cognitive:
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Methode de DP cognitiviste
Methode 4C/ID

(Van merriénboer et Kirschner (2007)

Ten Steps
to Complex
Learning

A Systematic Approach to
Four-Component Instructional Design

Blueprint Components of 4C/ID

Ten Steps to Complex Learning

Learning Tasks

Design Learning Tasks
Sequence Task Classes

Set Performance Objectives

Supportive Information

Pl D

Design Supportive
Information

o1

Analyze Cognitive Strategies

6. Analyze Mental Models

Procedural Information

7. Design Procedural
Information

8. Analyze Cognitive Rules

9. Analyze Prerequisite
Knowledge

Part-task Practice

10. Design Part-task Practice

Van Merriénboer et Kirschner (2007), p. 10



https://www.google.ca/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiHwOq0iNLTAhUH4oMKHV-nDNsQjRwIBw&url=http://www.goodreads.com/book/show/1277178.Ten_Steps_To_Complex_Learning&psig=AFQjCNEN6gRBP77Pij8q7Ub5xPX0D0MGPg&ust=1493843779184843

Design
pédagogique

MISA
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L'ingénierie
pédagogique

Méthods d'ngénieris des systsmas dapprenissage

5. Valider les
matériels
pédagogique

4. Concevoir les
matériels
pédagogiques

6. Préparer la

2. Définir la
solution
préliminaire

3. Concevoir
Il 6archit

1. Définir le diffusion

projet

{284G8YS RQILILINByGAaal 38

Axedes connaissances etdes compétences

_Pour construire
I*apprentissage en réseau

Axe pédagogique
"’ Presses de 'Universing du Quibeo

Axe médiatique

Axede ladiffusion

Paquette (2002)




VOIUI OB T wEz (/-wEOOUU

Méthode R2D2 ( Reflective, Recursive Design and Development)
(Willis, 2009Db)
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Critique 2
Fondements éclectiques:
absence de références communes
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gouvernait a amené a forger des modeles ayant demultiples références .

Dessus (2005), p. 152



Fondements interdisciplinaires:
une necessite

THE

INSTRUCTIONAL General Systems Theory
DESIGN

KNOEZXLSEEDGE Communication Theory

Learning Theory

Early Instructional Theory
Media Theory

Conditions -Based Theory
Constructivist Design Theory

Performance Improvement Theory

Richey, Klein et Tracey (2011)
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SECOND EDITION

FOUNDATIONS OF

INTEGRATIVE APPROACHES AND
INTERDISCIPLINARY PERSPECTIVES

Spector(2012)

R

Theories of Human development

Theories of learning and performance

Theories of Information and
Communication

Instructional theories and instructional
design theories



Critique 3
Mangue de recherches

Tous les modéles de design pédagogique sont fondés sur des
paradigmes et théories non prouves et probablement ne
pouvant étre prouvés. Tres peu de recherchesont été menées
sur les modeles de DP et sur leurs impacts.

Tres peu de recherchesont été menés sur les modeles de DP et
sur leurs impacts.

Willis, 2009c, p. 99,traduction libre



Un domaine de recherche actif
et de longue date
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associées au domaine dulnstructional design and

Technologyecensées dans Reiser et Dempsey (2017).

o EducationalTechnology 1961-6
o EducationalTechnologyResearcl& Development 19536 ww
o Journal ofAppliedInstructional Designt 2011

A Nombreux colloques et ouvrages spécialisés.

A Mais vrai: Encore relativement peu de recherches sur les
methodes de design pédagogique.



Critiques relatives au
processus



Analyse

Critique 4

Processus! lineaire et rigide

Design

H

Développement _l
Implantation _l

Evaluation

Les méthodes de DP
traditionnelles sont linéaires et se
présentent sous la forme de
processus segmentésghaque
phase doit étre complétee avant
de passer a la suivante.

Allen et Sites (2012), p. 5fraduction libre

La principale constante de ces
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donnée aux objectifs
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logique séquentielle de la

conception.
Dessus (2006), p. 150



Critique 5
Sur-procéduralisation,

processus itrop complexe, trop long

La sur-procéduralisation Ez 8 UE x | U w cOmptexe&fént ed sbdel w
@ U z b @=Wiemhebturiviaux . Shettle (1983) fait remarquer que lorsque

les taches requérant des habiletés cognitives de haut niveau sont sw
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McCombs (1986), p. 73traduction libre

Le DP prend trop de temps, colte trop cher, et au moment ou vous avez
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Fred Nickols, dans Gordon et Zemke, (2000), p. 47traduction libre



ADDIE original

Phase |
Analysis

Phase | |
Design

Phase Il
Development

Phase IV
Implementation

Phase V
Evaluation and Control

Select Instructional
Setling

v

Validate Instruction
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Florida State University Five Phases of ISD (1975)

Source: Clark (2011)




ADDIE non linéaire

Source: U.SArmy (1984), dans Clark (2011) Source:Cennamo et Kalk (2005), p. 6, traduction libre



